B s i —
Y 2 ; o
@g”@@;* W » b " g

5 EDICION

HELLO MONSTER SEPTIEMBRE 2024

VUELVE WONDER NEWS

i{UNA NUEVA ERA PARA HELLO MONSTER!
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Desde finales de Junio, cuando
Wonder News anuncié un
merecido descanso para recargar
las pilas, hemos asistido a una
importante evolucién de la

cormunidad de Wonder Wars y
de Hello Monster, la empresa
que estd detrds del desarrollo del
juego. En los tiltimos meses se
ba producido una afluencia
masiva de miles de nuevos
miembros, procedentes

incipalmente del universo
Web3. Esta oleada de recién
llegados, motivada por el auge
de las tecnologfas
descentralizadas y el creciente
interés por las aplimciones
basadas en blockchain, ha
tmng‘ownado la dindmica de la
cormunidad, aportando nuevas
perspectivas, entusiasmo y
espiritu de innovacion.
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5 miembro clave del equipo de

desarrollo de Hello Monster,
la empresa creadora de
Wonder Wars. En esta
entrevista, nos adentramos en
el mundo de la Web3,
explomndo su impacto en los
Juegos, su potenfial para el

futuro de la industria y las

nuevas OPO?’ tMﬂid&lde que

(Zf rece a ]Mgador ey
dESCM’ T OZZ&ldO?’ es.

Ademds de esta cautivadora
entrevista, este niimero
destacard la composicion de
tropas con mejor rendimiento
Tl detllagloe s
estrategias, unidades y
combinaciones que destacaron
en el campo de batalla.
También encontrards un
completo resumen de las
wltimas noticias y novedades
de Wonder Wars, para que
estés al dia de las viltimas
mejoras e hitos del juego.
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an ¢Es optimista sobre el

futuro de Wonder Wars?

Preguntasa: '
J oyu St avin nos queda mucho tmba]o por hacer para
E llevar Wonder Wars al siguiente nivel, pero el equipo

estd tri abajando muy d%?’ 0 ¢en EZZO) Y €50 €5 ZO gue
cuenta.

¢Habra algunavezuna :

revision del sistema : Ha habido una gran agitacioén en la

de trofeos? comunidad con la llegada de la comunidad
:  Web3 y me gustaria preguntarle qué
efecto ha tenido esto en el equipo de
desarrollo del juego en términos concretos
sobre el desarrollo del juego (si ha habido
cambios en los planes) y también sobre el
estado de animo del equipo.

cQué quiere decir con 50 0
queé le gustaria cambiar en el
sisterna de trofeos? Siermpre
estarmos escuchando a la
comunidad y todo puede

cambiar.

Dese el primer dia, siermpre hermos dicho que sormos un estudio web3. Creemos de verdad
que web3 es genial para todos los jugadores pero, como con cualquier cosa nueva, se necesita
tiempo para que la gente entienda su valor. El desarrollo del Juego no ha cambiado por culpa
de web3, porque siempre ba estado en nuestros planes. Estamos muy contentos de entrar por

fin en el espacio web3. Lo que 1o nos gustd fue la reaccién de una parte de la comunidad,
que criticaba todo sin saber o que decta. Sin web3, no bay Wonder Wars. Y eso deberia
estar claro para todos. Estarmos més que contentos con la comunidad que tenemos, pero no
Varmos a aceptar ciertas actitudes hacia la gente nueva que entra en el Juego.
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¢Habra pronto una nueva fase de
comercializacion del juego?

Es una pregunta muy amplia. Siempnz estaros tmbajando en mejorar
nuestros esfuerzos de mar/eeting para llegar a mds gente, mejorar el Juego,
hacer cosas con y para la comunidad... Asi que aun estamos en una nueva
fase. Ademds, acabarmos de lanzarnos a la web3, asi que lo mejor estd por

llegmf .

¢Como se integrara web3 directamente en el juego Wonder Wars?
¢Puede explicar qué ocurrira después con web3 en relacion con el
juego Wonder Wars?

Sabernos que dz’jimos que te contariamos mds, 'y ast sigue siendo. Tenemos que ser 1y
cuidadosos con cada paso que damos, y mds avin cuando se trata de web3. No
queremos anunciar algo que 1o podremos o recer en el futuro. Lo que si puedo decir es
que en octubre-noviembre deberiamos ver las primeras funciones web3 en el Juego.
Lambién queremos bacerlo en pequerios pasos para que no suponga un gran cambio
para nuestros ]ugadores actuales. No queremos que tengdis que «estudiar» o hacer un
montén de cosas dificiles para entender las funciones web3, por eso estamos tardando
tanto, porque queremos que sea fécil para todos.

¢Cuales son los mayores retos y dificultades a los que se
enfrenta actualmente el equipo de desarrollo)?

Como sabe) llevarmos casi dos afios ofrecz'endo actualizaciones mensuales) pero ahora querernos
tormarnos mds tiempo entre una actualizacion 'y otra para asegurarnos de que sean buenas.
Hacer buenas actualizaciones en muy poco tiempo es, por tanto, nuestro princzpal reto koy en
dia. La integracion de la temologz’a blockchain también es un nuevo reto al que nos enfrentamos
en este mormento.
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Sé que no es una pregunta sobre Wonder Wars, pero ;tienes alguna
informacién sobre el proyecto Coolections and Crime Nations (otro
juego en el que Joyu también forma parte del equipo)?

De momento no forman parte de nuestros planes. Hemos preferido concentrarnos en
Wonder Wars y, a dia de hoy, estos proyectos estin congelados. Ni siquiera pensamos

en EZZOS.

¢cTienes una lista de todas las asociaciones de Hello Monster que
podrias publicar?

Creo que anunciaremos mds socios en las préximas semanas (no s cudndo se bard pitblico,
asi que quizd 'ya se kayom anunciac@, asi que no tiene sentido tener abora una lista que
seguramente cambiard dentro de 1 o 2 semanas.

Por ultimo, ¢;le gustaria decir algo a la comunidad que esta leyendo
esto?

Cormo siempre, nos gustaria dar las gracias a todos los que ban apoyado al equipo, y mds aiin en los
diltimos meses en los que bermos implmenmdo y anunciado todo lo relacionado con web3. Sabemos
que hemos tenido alounos dias malos en el discord del servidor por culpa de algunos jugadores que no
entendian vy decian cosas que no eran ciertas y que sélo querian bacer dafio al equipo, pero sabiamos
que eso podia pasar. Creo que siempre bemos sido muy claros vy transparentes sobre el proyecto y eso
es motivo suficiente para confiar en el equipo y saber que lo daremos todo para que este proyecto sea
un éxito. La gente que solo quiere perjudicar a la comunidad, al estudio y al fuego serd eliminada
con toda sggwidad. Estamos abiertos a discusiones y explimcz’ones ( algvmas cosas pueden llevar mds
tz'emp@) pero no aceptarermos mensajes enganiosos ni afirmaciones falsas de nadie de nuestra
comunidad. Hacer este tipo de Juegos es 1y duro , Y mds cuando sormos un equipo pequerio, y
estarmos rruy contentos con la comunidad que kemos creado 'y con todos los nuevos jugadores
usuarios que estén llegando. Solo queremos hablar de la comunidad y 1o de las comunidades web2
web3, porque para nosotros todos sormos iguales. Asi que nos gustaria que vosotros (la comumdad)
empezarais a pensar asi, a respetar a todo el mundo y a entender que cada uno puede tener diferentes
razones para estar interesado en este proyecto, vy fodas son vélidas. Como ya he dicho antes, no hay
Wonder Wars sin web3, asi que todos tenemos que estar en el mismo bando.

Gracias de nevo a todos los que nos apoyan cada dia, y gracias a Scarlyte por ser un miembro
clave de la comunidad y tener esta iniciativa.
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IDECK DEL MES!

iLyon el protector/



/DECK DEL
MES!

El deck de este mes es el indomable protector de
Vanguard: «Lyon».

GUARDS DuUTY

Con su habilidad Deber de Guardia, puede
ofrecer un escudo +10 a las tropas que
acaban de entrar en el campo de batalla o que
cambian de bando. La habilidad de Lyon
tambien tiene una capa de prioridad sobre

cualquier tropa comun, jlo que significa que
incluso puede proteger a una tropa antes de
que la alcance una chirimial

LYON CUENTA CON UN BUEN APOYO

e Murbi

e Glob

e V/incent

e Sophie

e Qvery

e Drogdor TD

=
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MURBI |

una tropa con gran resistencia y buen dafio, lo que ayuda mucho a hacer
cambios para igualar la habilidad o plantarla en una linea para hacer darno a
largo plazo.

GLOB

una tropa agresiva que puede hacer dafo rapido o ganar intercambios de
tropas. | ’

VINCENT

Una tropa equilibrada y agresiva, que puede recibir golpes de otras tropas
agresivas para intercambiar o infligir dafo al final de la partida.

SoPHIE

Una de las mejores tropas de apoyo del juego (si no la mejor), proporciona
20 escudos a las lineas adyacentes y tiene vida suficiente para resistir un
golpe de glob o Avery gracias a la habilidad de Lyon.

AVERY

L,

la tropa con mayor dano base del juego, da formidables golpes de 60 pero

tiene 20 vidas, gracias a la habilidad de Lyon tendria 30 vidas (20 vidas +10
escudos) lo que permite a Avery sobrevivir a 1 golpe de héroe (20 de dano),
haciendo que la tropa de 2 golpes en vez de uno.

DROGDOR TD

criatura obtenida a traveés de la caravana, buena vida y buen dano, su
habilidad que la hace brillar, genera dano (20 de dafo) a las lineas
adyacentes lo que te permite limpiar el campo de batalla en tan solo 10 2
turnos.

o i
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CONCLUSION

Para concluir, Lyon es un
deck agresivo con cierta
distincién, lo que
significa que a diferencia
de (por ejemplo) lusbaal,
Lyon no solo tiene la
prioridad de bajar
rapidamente la vida del
~ heroe contrario, sino que

%Q- tambien tiene la opcion
1' de intercambiar tropas,

reot ST,
lo que le da-mas lineas
lilbres para danar al
enemigo y obligarle a
sacrificar sus tropas
para ganar la batalla.
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NOVEDADES DESDE
JULIO DE 2024

BONNIE, KROGNAR, GROTH, LYo

e STSTEMA OB.COMBATE METORADO

EL BATTLE PASS

METORAS OEL STISTEMA
METJOR EQUILIRRIO

+50.000 OESCARGAS
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CAMBiIoS BALANCE

'50»70

'80»90 '70»80 .,m»n

Mahomot Neyon UR
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CAMBiI0S BALANCE

Groth ahora

activa su

' 50 mp 40 habilidad si una

tropa aliada
recibe: 10 DMG o
mas Yy sigue viva.

' 160 mp 170

Wyn Kheeldren Groth
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CAMBiIoS BALANCE

~_wownpen.  BALANCE
ARE CHANGES

PATCH VERSION 1.2

=

 FREDDY
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CAMBInS BALANCE

-'«-lrlir"h.

( Buzzyr ( WuRUR °

% SKILL * 90,70

Su habilidad ahora afecta & SKILL

a todos los valores Al cambiar: inflige 20 DMG a las

(areas y doble). tropas aliadas adyacentes y gana
el doble de HP del dafio hecho.

% SKILL
% SKILL & SKILL Blurp ahora activa su habilidad

Al cambiar: Inflige T0 DMG a las Al eambiar- las tropas enemigas en la ronda 1y 9. Su habilidad
tropas alindas adyacentes y aolpea en lineas adyacentes reciben 2 ahora solo afecta a las
al enernigo con 20 DMG + 20 DMG acumulaciones de Marca del hatilidades de tropas con 1
Lor ropa aSlada alecta Cazador. |, solo objetivo y 1 solo valg
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CAMBInS BALANCE

'\uii‘"

i

L

p
A = M

= - i i
R

( NEYONIK ° ( NEYONVG

* SKILL * SKILL
Al morir: da 3 Al morir da 30 ESCUDO a
acumulaciones de Injury a todos los aliados en la

todas las tropas enemigas arena hasta el final de
en la arena. randa.

Gtk ( NEYONUR °
¥ SKILL ¥ SKILL

Huk ahora activa su Al morir: da
habilidad contra tropas 20 HFP al heroe
con al menos aliada.
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CAMBIoS BALANCE

woworn BALANCE
‘WARE CHANGES

PATCH VERSION 1.2

&;HAWMI‘I‘ N
» +10 HP

€ +10 ATK
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CAMBIoS BALANCE

WOKDED BALANCE
“Ans CHANGES VERSION 1.2

" -30 HP % SKILL

*= SKILL & SKILL Haruaki ahora activa su

Piper ahora activa su Mahomot ahora activa su BaGEdac cunndo s

habilidad efi I8 ronda 1. habilidad antes del combate. unidades aliadas tienen HP
inferior a 40.

% SKILL

Wakan ahora activa su habilidad
si no ha recibido dano de
combate (no dano de habilidad)
en la ronda previa.

También cura a la tropa aliada
mas fuerte en la arena ahora.
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Vulcan I :Ornitorrinco
ICI Z:}CI Ash:gcup #6"'""A'kquJu
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EL iNFLUENCE
DEL MES ES
ASTROMAD

@ASTROMADG

Este mes destacamos a astromad por sus
torneos mensuales en su formato de torneo
«Astro Cup» jUn torneo que ya cuenta con 6
ediciones jugadas, siendo la Gltima el 14 de
septiembre de 2024! Ademas de esto,
recientemente se ha aliado con WIC para
participar en el equipo competitivo, tambien
se le ha visto jugar otros torneos con
Charmed, otra cosa a destacar es que dirige su
equipo competitivo de Wonder Wars «BCN Pro
Team» junto a Jhota, un equipo que ha
demostrado que con el tiempo va mejorando y
los jugadores van mejorando poco a poco.
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